Programovani 6.L, 2.A

Ukol od 2. 4. do 8. 4.

Globalni proménné, lokalni proménné a parametry procedur
Jakmile pouZivame procedury, je tfeba zacit rozliSovat proménné.

Globalni proménné — deklaruji se v zahlavi programu (mimo procedury) za slovem var a
plati pro cely program, tzn. i ve vSech procedurach (pokud lokdlni proménnd nemad stejny
nazev). Nedoporucuje se pouzivat globalni proménné uvnitf procedur — procedura je pak har
prenositelnd do jinych programd, nebo je u velkych programi problém s hledanim, ve které
proceduie se néjaka globalni proménnd zmeénila. Globalni proménné pouzijme jen v téle
hlavniho programu, ne v procedufre.

Lokalni proménné — deklaruji se v procedure (pod hlavickou procedury) opét za slovem var.
Plati jen pro tu jednu proceduru. Jakmile se procedura dokonci, lokalni proménna ,,zmizi“,
véetné hodnoty, ndzvu a mista v pocCitaCové paméti. Lokdlni proménné pouzivame jako
pomocné proménné v procedure. V rdznych procedurach mohou mit lokalni proménné stejny
nazev, navzajem se nerusi. Ma-li lokalni proménna stejny nazev jako globalni proménna,
neprepiSe v programu hodnotu globalni proménné, ale pro danou proceduru ,zakryje”
globalni proménnou a procedura ,,vidi“ jen tu svou lokalni proménnou.

Parametry procedur — jsou proménné pro prenos hodnot mezi programem a procedurami.
Kdyz si promyslite hloubégji, co jsem napsal o globalnich a lokalnich proménnych, zjistite,
Ze program nema jak vlozit hodnotu do procedury nebo hodnotu z procedury vytahnout
(nechceme-li se prohfesit proti pravidlu, Ze se v procedufe nemaji pouZivat globalni
proménné). Existuji dva druhy parametrd — parametr volany hodnotou a parametr volany
odkazem.

Parametr volany hodnotou
Deklarujeme do zavorky za ndzev procedury s oznacenim typu promeénné.
napf. procedure Sinus (uhel: real);

Proceduru pak v programu volame jejim nazvem a zavorkou, do které napiSeme bud’ pfimo
néjakou hodnotu nebo promeénnou stejného typu jako ma parametr.

napf. Sinus (45); nebo Sinus (x); kde x je proménna typu real
a ma néjakou hodnotu (tfeba x=45)

Do procedury vstoupi hodnota z programu. Procedura si s touto hodnotou mlze délat, co chce
(pouzit k vypoctu, jakkoli zménit, ...), a pfitom se navenek v programu nestane nic, hlavni
program to ,nevidi“.



Parametr volany odkazem
Deklarujeme opét v zavorce za nazvem procedury, ale pred nazev parametru dame slovo var.
napf. procedure Sifra(var slovo: string[20]);

Proceduru v programu volame opét nazvem se zavorkou, do zavorky ale nemizZeme dat
hodnotu, musi tam byt nazev néjaké proménné —

napr. Sifra (x) ; kde x je proménna typu string[20] (pozor, musi byt stejny typ!)

Do procedury timto zplsobem vstoupi hodnota proménné z programu, ale cokoliv procedura
udéla s touto hodnotou, stane se i v hlavnim programu s plvodni proménnou.

Pokud jste oba parametry dobfe pochopili, vite Ze:

- parametr volany hodnotou slouZi pouze pro vloZzeni hodnoty z programu do procedury
- parametr volany odkazem slouzi pro vloZeni hodnoty do procedury a zdroven pro vystup
hodnoty z procedury zpét do programu

Parametrd mizZe mit procedura vice, viz priklad.

Priklad:

program ScitaniDvouCisel;
var a,b, s:real; {globdlni proménné a, b, s typu real}

procedure Secti(x,y:real;var z:real); {deklarace procedury Secti

begin s dvéma parametry x, y volanymi hodnotou

z:=x+y; a jednim parametrem z volanym odkazem}
end; {x a y se seCtou a uloZi do z}
begin {zacatek hlavniho programu}

write (‘Zadej prvni cislo: V);

readln (a); {nacteni hodnoty a}

write (‘Zadej druhe cislo: ');

readln (b) ; {naéteni hodnoty b}

Secti(a, b, s); {volani procedury Secti}

writeln (‘Soucet Jje Y, s); {vypis vysledku — s se vypocetlo v procedure}
end.

Fungovani: V programu uZivatel zada hodnoty a a b. Pak se vola procedura a do ni se hodnoty
a a bvloZi pod ndzvem x a y. Ty se seCtou a vysledek se vloZi do proménné z, kterd diky tomu,
Ze je to parametr volany odkazem slouzi jako ,,zastupce” proménné s v hlavnim programu.
Jakmile se zméni z, zméni se také s a hlavni program se dozvi, kolik je soucet, ktery vypisSe
na obrazovku.



Ukoly

1) Vytvofit proceduru Nadpis, do niz jako parametr volany hodnotou vstoupi text nadpisu.
Procedura pak na obrazovku vypiSe dany text vodorovné zarovnany na stied obrazovky.
V procedure bude tfeba pouzit funkci 1ength pro zjisténi délky textu nadpisu. Komu se
nechce pocitat poli¢ka obrazovky, tomu prozradim, Ze v Pascalu (v DOSu) se na Sitku vejde
80 znak(l. Samotné zarovndni se provede primitivné napsanim spravného poctu mezer
pred text nadpisu. Kromé toho by v procedufe Nadpis mohly byt i rizné oddélovaci ¢ary
nebo jiné okrasleni, ale nemusi — hlavné kdyz tam bude ten text zarovnany na stfed.
Proceduru pak mUZete nakopirovat do rliznych program, co jsme délali, a na jejich zacatek
dat volani procedury s prisluSnym textem nadpisu, napf. Nadpis ( *SIFROVANI ‘).

2) Predélat/vytvorit program pro 4 zakladni pocetni operace scitani, odcitani, nasobeni
a déleni tak, aby kazda operace se pocitala ve své proceduie a hodnoty ziskala pomoci
parametr(, podobné jako v uvedeném prikladu. U déleni nezapomente oSetfit pripad
déleni nulou.

3) Zdrojovy kéd obou programi (napf. soubory nadpis.pas, operace.pas) mi poslete na e-mail
an@glp.cz nejpozdéji do stredy 8. 4.

Zhodnoceni minulého ukolu - tfi programy predélané do procedur

Z poslanych feseni bych fekl, Ze nebyl problém. Jen opakuji, Ze kdo si né¢im neni jisty, mGze
mi psat na e-mail i béhem tydne.

Dalsi lekci a ukoly zverejnim na webu Skoly ve-€twrtek 94~ v Utery 14. 4.

Filip Andziol



