Programovani 6.L, 2.A
Ukol od 23. 4. do 29. 4.

V tomto tydnu Zadna nova teorie — procvicujeme funkce na mnozstvi prikladl z matematiky.
Ukoly

1) Goniometrické funkce — uz jsme délali, ale ne jako funkce, takze ted to povySime na vyssi
uroven, coz mlzZe byt v mnoha programech uzitecné. V Pascalu jsou zabudované funkce
SIN, COS (a ARCTAN jako inverzni funkce k tangens), které pracuji s uhlem v radidnech.
Ukolem bude vytvofit 4 funkce SINUS, KOSINUS, TANGENS a KOTANGENS, které budou
pocitat hodnoty goniometrickych funkci pro uhly ve stupnich. S funkcemi sinus a kosinus
problém nebude, u téch stadi jen prevést jednotky Uhl0 a pouzZit vestavéné pascalovské
funkce (ukdzka funkce Sinus byla v minulém UuUkolu). Pro funkce tangens a kotangens

pouzijeme poznatek z matematiky, ze tga = % a cotga = % . Pozor je tfeba dat
na tangens 90°a kotangens 0°, jejichz hodnoty nejsou definovany. Hotové funkce pak
vhodné poutzijte v programu.

2) Mocniny a odmocniny — vytvorte 2 funkce Mocnina(x,y) a Odmocnina(x,y), kde x je zaklad
mocniny/odmocniny a y je celociselny mocnitel/odmocnitel. Funkce mocnina by se pocitala
pomoci nasobeni Cisla sama se sebou opakované v cyklu. Funkce odmocnina by pouzila
vestavéné pascalovské funkce EXP (exponencialni funkce) a LN (logaritmicka funkce).

Inx

Matematickd teorie fika: Vx = e ¥, co? slovy znamend, Ze chceme-li z &isla x vypoéitat
y-tou odmocninu, pak nejdrive zaklad mocniny x zlogaritmujeme na prirozeny logaritmus
In x, ten pak vydélime odmocnitelem y, a nakonec to dame do exponencialni funkce jako
exponent pfi zdkladu e (Eulerovo ¢islo). Jestli tomu matematicky Uplné nerozumite, nevadi,
pro programovani stac¢i umét udélat z toho dobry vzorec EXP((LN(x)/y) a myslet pfi tom
na omezeni—x a y museji byt kladna ¢isla (x by mohlo byt i nula, odmocnina z nuly je nula).
Obé funkce opét pouzijte ve vhodném programu.

3) Pocet (islic — trochu sloZitéjsi funkce, kterd pozna, z kolika ¢islic (znakl) se sklada zadané
Cislo. Jednoducha varianta bude urcovat pocet Cislic celého isla (integer). Kdo si chce vic
zapremyslet a zaprogramovat, zkusi vytvorit slozitéjsi variantu pro urceni poctu Cislic
(znakd) realného Cisla (real). Pokud si vzpomenete, tahle funkce by se hodila, kdyZ jsme
na obrazovku vypisovali hodnoty do tabulky a zarovnani Cisel zalezelo na ,délce” Cisla.
Tentokrat jen vytvorte program, ve kterém se zadd 1 Cislo, program zavola vasi funkci

a oznami, kolik Cislic (znak) ma zadané Cislo. Na splnéni Ukolu staci poslat jednu variantu.

Zdrojovy kod tfi program( poslete na an@glp.cz nejpozdéji ve stiedu 29. 4.

Dalsi ukoly zverejnim na webu skoly ve ¢tvrtek 30. 4.

Filip Andziol



