Programovani 6.L, 2.A
Ukol od 7. 5. do 13. 5.

Quicksort

Metodu tfidéni (sefazovani) zvanou Quicksort po vas nebudu chtit vymyslet, ale vzorové ji
uvedu:

program Rychle_trideni;
uses Crt;
type pole=array [1l..10] of integer;
var n:integer;
a:pole;

procedure quicksort (var s:pole;d,h:integer);
var i, j,x,y:integer;
begin
i:=d;
h;
:=s[ (d+h) div 2];
repeat
while s[i]<x do i:
while s[j]>x do j:
if i<=j then begin
y:=s[i];
s[i] :=s[3jl];
s[jl:=y;
i:=i+1;

j:=3-1;
end;
until i>j;
if d<j then quicksort(s,d, j);
if i<h then quicksort(s,i,h);
end;

begin
clrscr;
writeln (' QUICKSORT===");
writeln('Zadej 10 cisel');
for n:=1 to 10 do begin
write(n,'. cislo: ') ;
readln(a[n]);
end;
quicksort (a,1,10);
writeln ('Serazena cisla: ');
for n:=1 to 9 do write(alnl],', ');
writeln(a[10]);
readln;
end.




Ukoly

1) Prostudujte si program a hlavné proceduru quicksort — kousek po kousku. Snazte se
pochopit viechny fadky. VSimnéte si typl parametrl a dvojiho pouZiti rekurze na konci
procedury.

2) Na papir (!) si napiste pod sebe s[1] =, s[2] =, s[3] =, s[4] =, s[5] =, s[6] =, s[7] =, s[8] =,
s[9] =,s[10] =,d=,h=,i=,j=,x= (y nemusite, je to pouze pomocnd proménna
pro prehozeni hodnot s[i] a s[j]).

3) Vstupte do procedury a napiste k proménnym prvotni hodnoty — s[1] az s[10] nahodna
neserazena cela ¢isla, d =1, h = 10.

4) Prochazejte procedurou poctivé krok za krokem a na papife ménte hodnoty proménnych
(vedle staré hodnoty napiSte novou hodnotu, starou Skrtnéte). Spravné se rozhodujte
u vSech podminek, nepreskakujte nic, ani cyklus, i kdyby to trvalo dlouho (nebude, je to
quicksort © ), jinak by to ztratilo smysl.

5) Pozor je tfeba dat na rekurzi — zatimco pole s jako parametr volany odkazem zUstava
pfi vSech volanich rekurze totéz, parametry volané hodnotou d, h a lokalni proménné i, j
budou pokazdé nové! Na papire si vedle nich udélejte svislou ¢aru a za ni zacnéte s novymi
hodnotami. Po ukonceni procedury tyhle hodnoty Skrtnéte a vratte se k puvodnim
hodnotam pred ¢arou.

6) Pokud se vdm cely postup povede bez chyby, budete mit na konci sefazené hodnoty v poli s.

7) Teprve potom program prepiste/zkopirujte do TP a vyzkousejte jeho funkénost.
Cely svUj ofoceny papirovy postup poslete na an@glp.cz nejpozdéji ve stfedu 13. 5.

Dalsi ukoly zverejnim na webu Skoly ve ctvrtek 14. 5.

Filip Andziol



