Programovani 6.L, 2.A
Ukol od 14. 5. do 20. 5.

Zhodnoceni minulého ukolu (pribéh quicksortu na papir)

Vétsina si s hodnotami proménnych pékné pohrdla, a tim doufam pfisla na podstatu této
metody: podle néjaké vychozi hodnoty se rozdéli vSechna ¢isla na dvé hromdadky — mensi nez
vychozi hodnota a vétsi nez vychozi hodnota. Ty hromadky nemuseji byt stejné pocetné a dal
se fadi stejnym zplsobem —rozdélenim na jeSté mensi hromadky podle nové vychozi hodnoty.
Pro rychlost této metody je klicova volba vychozi hodnoty. V nasem programu to byla hodnota
prostiedniho prvku hromddky &isel x:=s [ (d+h) div 2], tzn. pocita se prumér indexa.
Nékteri ale x pocitali jinak — jako primér prvniho a posledni Cisla hromadky, v programu by to
vypadalo x:=(s[d]+s[h]) div 2, coZ je rozdil, ale pro fungovani metody kupodivu
nepodstatny. Ani jedna z obou moznosti neni idedlni (pro nasich 10 Cisel je to jedno, ale tfeba
v databazi 500.000 kusG zboZi uz by to jedno nebylo, zakaznik v e-shopu nebude cekat
10 minut, neZ se mu to seradi), proto byvad quicksort dopliiovan pomocnou metodou
pro zjisténi vyhodné vychozi hodnoty (u Cisel je nejlepsi medidn, pokud zndte z matematiky).

Prace se souborem

Cteni a zapisovani dat do souboru jsme uZ délali, ale pfipomeneme si a shrneme zakladni
poznatky, protoze to budeme v nasledujicich ukolech potrebovat.

Textovy a binarni soubor

RozliSujeme 2 typy souborl: textovy soubor a bindrni soubor. Textovy soubor obsahuje
textové znaky (pismena, Cislice, interpunkéni znaménka a nékolik znakd, které nejsou primo
viditeIné, ale formatuji text, napf. znak konce odstavce). Cisté textovy soubor si miZzeme
vytvorit a Cist treba v Poznamkovém bloku a je dobré mu dévat pfiponu .txt (pozor — soubor
z Wordu neni textovy, obsahuje kromé textu obrovské mnozstvi formatovacich koda).

Binarni soubor obsahuje pocitacové kédy, které pro Clovéka nemusi byt na prvni pohled
desifrovatelné a jejich struktura souvisi s usporadanim dat v paméti pocitace. Slouzi k ulozeni
jakychkoli dat. K jejich zapisu nebo ¢teni potfebujeme zvlastni program (napf. Word pro Cteni
souboru .docx, nebo graficky editor pro praci se soubory .jpg). Bindrni soubory, které budeme
vytvaret pomoci Pascalu, mohou mit rdznou pfiponu, zaleZi na nds, jakou si zvolime, ale
pro soubor s daty je dobré pouzivat priponu .dat.




Typy proménnych pro praci se souborem

Budeme-li pracovat s textovym souborem, bude proménna zastupujici tento soubor typu
Text. Proménna zastupujici bindrni soubor bude typu £file of .. , kde za tfi tecky dame
integer, real, string, apod., podle toho, jaky typ dat chceme do souboru ulozit. Jeden soubor
tedy obsahuje data jednoho, pfesné urceného, typu. PFisté si ukdzeme, Ze soubor muze
obsahovat i data naseho vlastniho typu, ktery si sami vytvorime.

Priklad deklarace proménnych:

var f:file of integer proménna f zastupuje soubor celych Cisel

var g:Text proménna g zastupuje textovy soubor

var sx2:file of string[20] proménna sx2 zastupuje soubor 20znakovych fetézcl

var ub:file of mujtyp proménna ub zastupuje soubor vlastniho typu mujtyp

Prikazy pro praci se souborem

K praci se souborem vyuZijeme pfikazy assign, reset, rewrite, close. Ukdazeme si
na prikladech.

assign (f, ‘c:\pascal\moje\vysledky.dat ‘) spojeni proménné £ s konkrétnim
souborem, jehoZ nazev (mozno s celou cestou) napiSeme do apostrof(,
dal uz v programu nepracujeme s nazvem souboru, ale jen s proménnou

reset (f) otevieni souboru pro ¢teni (soubor musi existovat)

rewrite (f) otevreni souboru pro zdpis (pozor — existujici soubor se tim vymaze
a bude se vytvaret novy)

close (f) uzavfeni souboru (Pascalu nevadi nechat otevieny soubor, ale jinym
program(m to vadit mlzZe, proto je dobré si zvyknout soubory hned
po praci uzavirat)

eof (f) eof neni prikaz, ale funkce typu Boolean, ktera zjisti, zda bylo dosazeno
konce souboru (end of file), coz je dulleZité pri cteni souboru,
kdy nevime, kolik dat obsahuje; funkce vraci hodnotu true = kdyz bylo
dosazeno konce souboru, nebo false = kdyzZ jesté neni konec souboru

Cteni ze souboru a zapis do souboru

Mame-li soubor otevieny pro cteni, mlzeme pouzit pfikaz read (£, x) a ze souboru se
z aktualni pozice (kterou ptrimo nevidime, nacita se to postupné po jedné datové poloZce)
precte udaj, ktery se uloZi do proménné x. Pfikaz readln (£, x) se pouZiva jen u textovych
soubor( a slouzi k precteni 1 radku (line).

Mame-li soubor otevieny pro zdapis, zapiSeme udaj prikazem write (£, x) — na konec
souboru se vlozi Udaj z proménné x. Prikaz writeln (£, x) vloZi na konec textového
souboru text z proménné x a ukonci fadek.



Ukazkovy program pro praci soubory

Program pracuje se dvéma soubory — z prvniho, binarniho souboru precte vSechna data
(20znakové retézce) a nacte je do pole x, pak vSechny fetézce z pole x uloZi do textového
souboru po fadcich. Jinak uzZivatel po spusténi programu vlastné neuvidi nic — neni tam zadny
vystup na obrazovku ani se po uZivateli nechce Zadny vstup z kldvesnice. Pouze na disku by se
mél v néjaké sloice (neni specifikovano v programu) objevit soubor radky.txt s tetézci
z prvniho souboru prekopirovanymi do fadkd. ProtoZe nevime na zacdtku, kolik retézcu je
v prvnim souboru, pouZijeme cyklus while, ktery nacita rfetézce tak dlouho, dokud neni
konec souboru. Proménna i pak zjisti pocet retézcli a uloZi tento udaj do proménné n.

Ukazkovy program si projdéte, zvlast ti, kterym prace se souborem jesté nesla, fadek po fadku,
a snazte se vSechny kroky pochopit.

program Ukazkasoubor;
var f:file of string[20];
g:text;
x:array of string[20];
i,n: integer;
begin
assign(f, ‘retezce.dat?);
reset (£f) ;
i:=0;
while not eof (f) do begin
i:=i+1;
read (f,x[i]);
end;
n:=i;
close (f);
assign(g, ‘radky.txt‘);
rewrite(qg);
for i:=1 to n do writeln(g,x[i]);
close(qg) ;
end.

Ukoly

1) Vytvorite program, ktery vygeneruje 100 nahodnych celych c&isel a uloZi je do souboru —
binarni soubor typu file of integer.

2) Vytvorte program, ktery nacte cela Cisla ze souboru (z Ukolu €. 1), sefadi je pomoci metody
quicksort a sefazena je vypiSe na obrazovku. Program by mél umét pracovat s libovolnym
poctem nactenych Cisel, nejen se 100.

3) Vytvorte program, ve kterém bude uZivatel zadavat jména a pfijmeni (kazdé zvlast) nékolika
lidi (rGzny pocet) a ty se budou ihned ukladat do textového souboru. Textovy soubor si pak
muZete otevrit v Poznamkovém bloku a zkontrolovat, jestli obsahuje vSechna jména
a pfijmeni na stridacku v rfadcich.



4) Vytvorte program, ktery precte z fadkl textového souboru (z dkolu €. 3) jména a pfijmeni
a vypisSe na obrazovku vedle sebe vidy jméno a pfijmeni jednoho ¢lovéka.

Zdrojové kody 4 programU poslete na andziol@glp-plzen.cz nejpozdéji ve stiedu 20. 5.

Dalsi ukol zverejnim v nasi nové Skolni Google Ucebné ve ¢tvrtek 21. 5.

Filip Andziol



