Programovani 7.L, 3.A
Ukol od 24. 3 do 31. 3.

Téma: Cviceni na ListBox nebo ComboBox, MainMenu, Memo, druhy formuldfr, nacitani
ze souboru a uloZeni do souboru.

Ukol: Vytvor program v IDE Lazarus na néjaké vyukové téma, ve kterém se budou vybirat
poznatky a jejich popisy s moznosti zapisovani vlastnich poznamek. Vyukové téma si zvol sam
podle vlastniho zajmu (v pfipadé kvalitniho vypracovani m(izes program predlozit jako aktivitu
v pfislusSném predmétu).
Program musi obsahovat:

- vybér ze seznamu poznatkl (min. 5) v komponentach ListBox nebo ComboBox
popis poznatkl pomoci komponent Memo nebo Label a Image (obrazek je povinny)
pfistupné Memo pro zapis poznamek uzivatele

- hlavni nabidku s polozkami UloZeni poznamek a Nacteni poznamek

- druhy formulaf O programu, ktery se vyvola z hlavni nabidky
Dalsi iniciativé se meze nekladou — cokoliv rozsiti a vylepsi program, bude hodnoceno kladnég,
rovnéz vysledny vzhled zavisi na kazdém.

Cely projekt uloz do jedné slozky, kterou nasledné zkomprimuj do jednoho souboru (napf.
programem WinRar) a posli nejpozdéji do utery 31. 3. jako pfilohu na e-mail an@glp.cz.

Pomoci e-mailu posilej dotazy, pokud si s né¢im nebudes védét rady.

Dalsi ukol zvefejnim na webu Skoly v utery 31. 3.

Filip Andziol
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Memo — psani vlastnich poznamek

MainMenu — rozbalena nabidka
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Druhy formular po kliknuti na polozku
O programu v hlavni nabidce
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Popisy novinek:

ListBox = seznam. Hlavnimi vlastnostmi jsou Items (jednotlivé radky/polozky seznamu)
a Itemindex (¢islo vybrané polozky, 1. polozka je 0, nevybrana Zzadna polozka je -1), hlavni
udalost je OnClick (kliknutim na polozku v ListBoxu se uZivatel dozaduje néjaké reakce).
Dalsi zajimavé vlastnosti jsou: Columns (pocet sloupctl), Font, MultiSelect (moZnost vybrat
vice polozek najednou), Sorted (automatické settidéni), Visibled (viditelnost) a Enabled
(aktivnost), udalost OnDbIClick (dvoji kliknuti).

ComboBox = rozbalovaci seznam, néco mezi komponentou Edit a ListBox — do ListBoxu nelze
pfimo vepisovat, do ComboBoxu ano, podobné jako do Editu, ale zaroven lze vybirat
ze seznamu jako u ListBoxu. Na rozdil od Listboxu Setfi misto na formulafi — zobrazuje se
jen jeden radek. Vlastnosti podobné jako u Listboxu.

MainMenu = hlavni nabidka. Na formular se vloZi pouze ikona MainMenu (za béhu programu
neviditelnd), samotnd nabidka se tvofi kliknutim pravym tladitkem na tuto ikonu
a zvolenim Editor nabidky. V Editoru nabidky opét pracujeme nejlépe klikanim pravym
tla¢itkem a volbami: Upravit popisek (zméni napis polozky nabidky), Pfidat novou
poloZzku pod/nad/vpravo.., Smazat polozku, Oddélovace, pridat obsluhu OnClick
(vytvoreni udalosti ve zdrojovém kddu). Mam-li vybranou nékterou z polozek nabidky
v Editoru nabidek, lze ménit jeji vlastnosti také v Inspektoru objekt(i, napf. vlastnosti
Enabled, Visibled, Checked (zaskrtnuti), ShortCut (klavesova zkratka), atd.



Druhy formula¥ — vloZi se do projektu v Lazarusu v nabidce Soubor — Novy formular. Tim se
zaroven automaticky vytvori novy Unit (jednotka) — kazdy formular ma svoji jednotku.
Na novy formulaf si umisti, co potrebujes. Je vhodné téz zvolit titulek formulare —
vlastnost Caption. Dale se pro okno sinformaci o programu hodi nastavit vlastnosti
Position na hodnotu poDesktopCenter (okno bude uprostfed obrazovky) a FormStyle
na fsStayOnTop (druhy formuldr bude prekryvat prvni formulaf, dokud jej nezavieme).
Druhy formular se zobrazi v udalosti po kliknuti na polozku O programu v hlavni nabidce
ptikazem Unit2.Form2.Show; (pokud nepouzijeme Unit2, bude program hlasit, Ze Form2
neexistuje). Pokud si Form2 nékdo prejmenuje, nebude tam Unit2, ale Unit s pfislusSnym
jménem.

UloZeni poznamek a Nacteni poznamek — asi nejtézsi ¢ast programu. Kdybychom nacitali
a ukladali obsah jednoho Memo, pak by (kromé wvybéru nazvu souboru pomoci
OpenDialog a SaveDialog) stacilo pouzit prikazy Memo.LoadFromFile(nazev souboru)
nebo Memo.SaveToFile(nazev souboru). U vice poznamek jde bud’ ukladat/nacitat kazdé
Memo do jiného souboru, nebo vytvofit vhodnou strukturovanou proménnou
pro vsechna Memo a jeji obsah pak ukladat do jednoho souboru. Pfipomindam pfikazy
pro praci se souborem: AssignFile (spojeni proménné typu soubor s nazvem skute¢ného
souboru), Reset (otevieni souboru pro ¢teni), Rewrite (otevieni souboru pro zapis), Read
(¢teni 1 polozky ze souboru), ReadIn (¢teni jednoho fadkuz textového souboru),
Write (zapis jedné polozky do souboru), Writeln (zapis 1 fadku do textového souboru),
CloseFile (zavreni souboru), a funkce Eof (ma hodnotu true pii dosazeni konce souboru
pti ¢teni, jinak je false).



