Programovani 6.L, 2.A

Ukol od 21. 5. do 27. 5.

Strukturované typy proménnych

Proménné nemusi byt pouze jednoduchého typu, obsahujici jeden udaj, jako napft. integer,
real, char. Proménna mUZe byt strukturovand — obsahuje vice udaji v néjaké strukture. Jeden
strukturovany typ uz zndme, je to pole (array), které obsahuje nékolik udajl stejného typu
jdouci v uréitém poradi za sebou, napf. posloupnost Cisel, fada hodnot z méfeni, seznam jmen,
apod. Mozna vas v poslednim ukolu z minula napadlo, Ze kdyZ ze souboru na¢teme zvlast
jména a zvlast prijmeni lidi, mGzZe se béhem Cinnosti programu stat, Ze se pomichaji a nebude
jasné, které jméno patfi ke kterému pfijmeni. Ty hodnoty nemaji nic, co by je vazalo
dohromady. Aby se podobné problémy daly snadno fesit, nabizi Pascal strukturovany typ
zaznam (record), ktery mizZe obsahovat vice poloZzek rizného typu. Prakticky to vypada takto:

program ukazka_rekordu;
type osoba=record
jmeno:string[20]; Definice typu OSOBA = zdznam
prijmeni:string[30]; obsahujici 3 rizné polozky
vek:integer; jmeno, prijmeni a vek.
end;
var x,y:osoba;
begin
write ('Zadej jmeno: ');
readln (x.jmeno) ; Prace s jednotlivou poloZzkou
write ('Zadej prijmeni: '); pomoci teckové konvence.
readln (x.prijmeni) ;
write ('Zadej vek: ');
readln (x.vek) ;
Y:i=X;
writeln ('Zadana osoba:';

writeln(y.jmeno,' ',y.prijmeni,' (',y.vek,')');
readln;
end.

V ukdzce si vSimnéte:

- v definici typu je klicové slovo type, pak nazev typu (osoba), za rovnitkem kli¢ové slovo
record, za nim nazvy jednotlivych poloZek a jejich typy (rGzné i stejné) oddélené
stfednikem, ukonéeni definice end;

- sproménnou typu record pracujeme bud jako scelkem (y:=x) nebo s jednotlivymi
polozkami pomoci tzv. teckové konvence — nejdfiv se napiSe oznaceni proménné, pak tec¢ka
a pak nazev polozky (x . jmeno nebo y . vek).



Ukoly
1) Vyzkousejte program z ukazky, klidné si jej doplnte o clrscr, atd.

2) Do programu z ukdzky doplrite pole osob (var osoby: array [1..5] of osoba;)
a zadejte 5 rGznym osobdm jejich jména, pfijmeni a vék. Nechte vypsat seznam osob
pomoci cyklu, nejlépe ve formé tabulky.

3) Vytvorte jednoduchy program pro registraci aut — u kazdého auta budeme evidovat znacku,
model, barvu a SPZ. Typ auto bude record s potfebnymi polozkami. V programu se Udaje
k autdm nejdfive zadaji (pozor - napf. 9 aut s 4 polozkami = celkem 36 udaju!), pak se
vypiSou na obrazovku (idealné do tabulky) a nakonec ulozi do souboru (aby se do pristé
neztratily). Deklarace proménné pro soubor by méla vypadat £: file of auto.lJinak
program by mél fungovat pro libovolné mnozstvi zadanych aut, ne pro pevny pocet.

4) Ptihlaste se do domény glp-plzen.cz, viz zprava reditele Skoly na Bakalarich z 18. 5. V Google
Ucebné se zapiste do kurzu Programovani 6.L a 2.A. VlozZte 2 soubory se zdrojovym kddem
— program s polem osob a program na registraci aut k ukolu z tohoto tydne nejpozdéji
ve stfedu 27.5. Od tohoto tydne budeme pracovat v kurzu - zadavat ukoly, odevzdavat
prace, hodnotit, psat komentare, apod. | nadale mliZeme komunikovat mailem,
ale prednostné vyuZivejte komunikaéni moznosti kurzu.

Dalsi ukol zverejnim v naSem kurzu ve Ctvrtek 28. 5.
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