Tematické okruhy k maturité z informatiky

Informace a informacni zdroje

informace, informacni zdroje a jejich kvalita, média a reklama, metainformace

aplikace informatiky (umé€la inteligence, poc¢itacové simulace, kybernetika a robotika, vypocetni
technika, expertni systémy, telekomunikace)

etické zasady, pravni normy souvisejici s informatikou, autorské prava

pocitac a télesné zdravi — ergonomie a hygiena prace s vypocetni technikou, pocita¢ a lidé
s handicapem

uchovavani informaci, formaty datovych soubort, jednotky
Ciselné soustavy
analogova a digitalni zafizeni

kodovani textud, obrazku, zvuku a videa

Historie vypocCetni techniky

predchtdci pocitact
ptehled vyvojovych typt pocitach
von Neumannovo schéma pocitace

vyvoj zékladnich osobnich pocitach a jejich nejdilezitéjSich operacnich systémil, grafické
uzivatelské rozhrani

druhy pocitact

Hardware

pocitacova sestava — kancelarsky a herni pocitac a jejich parametry

procesory - piehled nejbéznéjsich typt, technické parametry

zékladni desky — komponenty, rozsitujici sloty, rozhrani pro ptipojeni ptidavnych zatizeni, BIOS
disk

pamét’

typy pocitacovych skiini

karty — graficka, zvukova, sitova

komunikac¢ni rozhrani (porty)

monitory



e klavesnice, mysi

e tiskdrny

e Scannery

e kamery, digitalni fotoaparaty

e zalohovaci média (optické disky, USB flash disk, pamétové karty ...)

PocitaCové sité
e druhy dle velikosti (LAN, MAN, WAN)
e topologie (sbérnice, kruh, hvézda, strom)
e koncepce siti (peer to peer, klient — server)
e zékladni technické dily nutné pro vystavbu sité (pasivni a aktivni prvky v siti)
e |P adresa, MAC adresa, doménova adresa, paketovy princip
e metody pfenosu dat
e sitovy operacni systém, sprava uzivatell, prava k datim

e model OSI — jeho vrstvy a protokoly

Software
e zékladni pojmy, druhy programt
e pravni aspekty pouzivani software, druhy programt podle licence
e zpusoby distribuce, licencovani, ¢islovani verzi
e operaéni systémy — charakteristika, funkce, vlastnosti
e OS Windows - historie OS a jeho charakteristika, pouziti
e OS Linux - historie OS a jeho charakteristika, distribuce, pouziti

e E-learningové aplikace

Pocitacova grafika

o zakladni pojmy a principy (rastrova a vektorova grafika, barevné modely, rozliSeni, velikost soubort,
tisk fotografii)

e grafické a multimediadlni formaty, jejich vlastnosti a zplisoby vyuziti
e komprese — ztratova, bezztratova
e programy pro praci s grafikou

o zakladni zdsady spravné upravy grafickych dokumenti



grafické editory (Corel Draw, Photofiltre ...)

zpracovani videa

Internet, elektronicka posta a dalSi komunikacni sluzby

historie Internetu a Internet v CR

princip fungovani, struktura sité, uzly

zpusoby pfipojeni a jejich charakteristika

protokoly, sluzby (e-mail, web, ftp) a porty

elektronicka posta

e-komerce, e-bussines, nakupovani na webu, platebni karty a Internet
elektronické konference, diskusni fora, chat, internetova telefonie — princip
socialni sit¢ — historie, charakteristika, konkrétni ptiklady, pfinosy a rizika

Internet a bezpecnost — digitalni stopa, kyberSikana, kybergrooming, sexting, zavislost na internetu

Tvorba webovych stranek

zékladni technologie pro tvorbu webovych stranek, HTML editory
slozeni webové stranky, konvence a omezeni pro ndzvy soubort
struktura HTML dokumentu, zakladni ptikazy jazyka HTML

kaskadové styly — vyznam a pouziti, tfidy a identifikatory, zdkladni CSS vlastnosti

Textové editory

historie pisma, vlastnosti pisma, typografie

zasady potizovani textu v pocitaci, struktura textu - styly
formatovani textu

typograficka a esteticka pravidla

vkladani objekti do textu, textové tabulky

Sablony

automatizace prace, pomocné funkce a nastroje textového editoru
export a import dat, PDF format

lokalni dostupné aplikace (MS Word, Writer...) a cloudova feSeni — charakteristika, jejich klady a
zapory



Tabulkové kalkulatory

princip funkce tabulkového kalkulatoru, oblasti jejich vyuziti
struktura tabulky

vzorce, absolutni a relativni odkazy, funkce

editace, pInéni bun¢k, formatovani vzhledu

grafy

filtrovéani a fazeni dat, formulafe, podminky a podminéné formatovani
export a import dat

lokalni dostupné aplikace (MS Excel, Calc...) a cloudova feSeni — charakteristika, jejich klady a
zapory

PrezentaCni programy

pravidla kvalitni prezentace, moznosti prezentovani pomoci pocitacovych technologii
zakladni technické vybaveni

tvorba a iprava snimku pocitacové prezentace, nastaveni jeho vlastnosti, potradi snimki, format
prezentace

lokalni dostupné aplikace (MS Powerpoint, Impress...) a cloudova feSeni — charakteristika, jejich
klady a zépory

Algoritmizace

postup vzniku programu
algoritmus a jeho vlastnosti
algoritmizace, vyvojové diagramy

vytvofeni programu ve webové aplikaci Scratch

Zabezpeceni pocitace a dat

bezpecnostni pravidla pii pouzivani pocitace a internetu

zabezpeceni pocitace a dat pfed zneuzitim cizi osobou (hardwarova ochrana, softwarova ochrana)
socialni inZenyrstvi (poc€itacové viry, ¢ervy, ransomware, spyware, keylogger, phishing ...)
podvodné sociotechnické metody uto¢nika

prevence a antivirové programy

bezpecna komunikace — symetricka a asymetricka kryptografie, bezpecnostni certifikaty,
elektronicky podpis



